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PRESSEMITTEILUNG: EROFFNUNG VON YULLBE WUNDERLAND

HOLLYWOOD
AN DER ELBE

HAMBURGS NEUESTE UND
MODERNSTE ATTRAKTION EROFFNET

Bundesminister und Erster Biirgermeister eréffnen spektakuldre neue Virtual-Reality-
Welt ,,YULLBE WUNDERLAND" in der Speicherstadt.

FurJahrhunderte galten die Luft, die Tiefsee und das Weltall als unerreichbar und waren
Schauplatz und Fantasieort grof3er Literaten und Generationen von Kindertraumen. Mitt-
lerweile kdnnen wir bis in den Mariannengraben tauchen und bald bis zum Mars fliegen.
Und dennoch sind wir umgeben von Grenzen, die wir noch nicht iberwinden kénnen. Denn
welches Kind traumt nicht davon, einmal wie Peter Pan aus dem Fenster zu schweben und
nach Nimmerland zu entfliehen, einmal mit Superkraften die Welt zu retten, einmal den
Korper zu wechseln - oder sich in eine andere Welt zu schrumpfen.

Um diese Traume wahr werden zu lassen und einen Blick hinter die physikalischen Gren-
zen unserer Welt zu ermdglichen, haben sich die beiden beliebtesten Sehenswirdigkeiten
Deutschlands - der Europa-Park Rust und das Miniatur Wunderland - zusammengetan
und YULLBE WUNDERLAND entwickelt - eine hochmoderne Virtual-Reality-Attraktion auf
750 Quadratmetern, in der es madglich sein wird, mit allen Sinnen in andere Welten einzu-
tauchen. Nach uber einem Jahr Bau- und Entwicklungszeit wurde heute um 15:30 Uhrin
der Speicherstadt Hamburgs neueste Attraktion gemeinsam von Bundesdigitalminister Dr.
Volker Wissing, Hamburgs Erstem Birgermeister Dr. Peter Tschentscher, Europa-Park-
CEO Michael Mack und Miniatur Wunderland-Grinder Frederik Braun erdffnet.

Dank Virtual-Reality-Technik der ndchsten Generation wird es Besuchern in zwei eigens
dafir eingerichteten Raumen mit Spezialausristung maoglich sein, sich ins Miniatur Wun-
derland zu schrumpfen. ,Wir traumen eigentlich schon seit den ersten Wunderland-Tagen
davon, uns einmal ins Wunderland schrumpfen zu kdnnen und diese Welt selbst als Figur
im Mafstab 1:87 zu erleben. Bisher war das nicht mdglich. Aber dank Corona geht das
jetzt," erklart Wunderland-Grinder Frederik Braun grinsend und figt hinzu: ,Naturlich
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waren die letzten beiden Jahre mit mehrals 1.500.000 Besuchern weniger als zuvor fir
uns knallhart. Aber wir kdnnen der Zeit zumindest auch ein bisschen was Gutes abgewin-
nen. Wir hatten endlich mal Zeit, das Wunderland neu zu denken und uns kreativ so richtig
auszutoben. Als wir dann auf diese neue VR-Technik aus dem Europa-Park gestof3en sind,
hat es uns komplett von den Socken gehauen. Fir uns stand sofort fest, dass dank dieser
Technik der Nachteil unserer Grof3e Gberwindbar wird und wir zu kleinen Wunderlandern
werden kdnnen. So hat uns die Pandemie am Ende einen Traum verwirklicht.”

Neben zwei Wunderland-Erlebnissen kdnnen die Besucher zukinftig auch noch in andere
virtuelle Welten reisen. Hierfir gibt es zwei Rdume, die sich in Gré3e und Technik unter-
scheiden:

YULLBE WUNDERLAND GO - 10-minutiges Erlebnis

Der YULLBE GO-Raum ist 80 Quadratmeter gro3 und wird in der ersten Entwicklungsstufe
Heimat von vier verschiedenen Erlebnissen. Neben einem verriickten Spaziergang durch
das Wunderland wird es zum Start auch noch drei Fantasiewelten aus der Kreativschmiede
des Europa-Parks geben (Ed & Edda, Alpha Mods sowie Traumatica).

YULLBE WUNDERLAND PRO - 30-minutiges Erlebnis

Im YULLBE PRO-Raum ist allerneuste Tracking-Technologie verbaut, wie sie auch in den
modernsten Hollywood-Studios eingesetzt wird. Dank dieser Technik kdnnen sechs Gas-
te gleichzeitig fiir 30 Minuten mit allen Sinnen durch den 250 Quadratmeter gro3en Raum
wandeln kdnnen. Am Anfang stehen zwei Erlebnisse zur Auswahl: Die véllige verrickte
Schrumpftour durchs Wunderland sowie Mission Rulantica aus dem Europa-Park.

.0b 80 oder 250 Quadratmeter ist fir den Besucher eigentlich egal. Im virtuellen Raum
verschwimmen die Grenzen von Raum und Zeit. Es ist spektakular, wie man die Sinne aus-
tricksen und einem das Gefuhl von unendlicher Weite geben kann. Fir mich ist es einfach
magisch. Es fuhlt sich so an, als ob ich nun mit vollem Bewusstsein durch meine Fantasie
laufen kann,"” beschreibt Frederik Braun die Attraktion.

Die Besucher konnen frei entscheiden, in welcher Welt sie welche Grenze Giberschreiten
wollen. In den beiden Wunderland-Erlebnissen beispielsweise werden die Gaste ge-
schrumpft und kdnnen das Miniatur Wunderland aus der Perspektive einer kleinen Figur
mit allen Sinnen erleben. Bei,Mission Rulantica” wiederum ist man ein futuristischer Ent-
decker, der die Schwerkraft hinter sich lasst oder wird zu einer Art Comicheld bei ,,Ed &
Edda". Uber die ndchsten Monate und Jahre kommen immer mehr Erlebnisse, welche die
Grenzen des Machbaren immer neu austesten werden.
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ZAHLEN & FAKTEN

YULLBE
WUNDERLAND

Die Attraktion YULLBE WUNDERLAND ist in einer Zusammenarbeit des Miniatur Wunder-
landes mit dem Europa-Park Rust entstanden und die Verwirklichung eines langgehegten
Traums. Die Vorstellung, sich selbst einmalin die verriickten Modellwelten hineinzu-
schrumpfen war fir die Besucher und die Erbauer des Wunderlandes schon immer fas-
zinierend. Die VR-Technik des YULLBE-Teams aus Rust erwies sich hierfir als perfekte
Spielwiese.

YULLBE WUNDERLAND
Entwicklungszeit 1,5Jahre
Entwicklungskosten 2 Millionen Euro
Mitarbeitende 40

Eréffnung 1. April 2022

YULLBE WUNDERLAND PRO - ,Die verriickte Schrumpftour”

Dauer 30 Minuten

Erlebnis Team-Erlebnis fir bis zu 6 Personen

Spielflache 250 m? Free-Roaming Erlebnisflache, also freies Bewegen im virtuellen
Raum ohne Kabel. In dieser Form nahezu einzigartig neben YULLBE Rust

Technik Full-Body-Tracking mit Gber 150 Kameras im Raum

Equipment 8K-VR-Brille, Headset, Rucksack-PC sowie Hand- und FuBtracker

Durchlauf 24-36 Personen je Stunde

YULLBE WUNDERLAND GO - ,Walking in Wunderland"

Dauer 10 Minuten

Erlebnis Einzelspieler-Erlebnis

Spielflache 80 m? Free-Roaming Erlebnisflache
Technik Inside-out-Tracking

Equipment 5K-VR-Brille, Kopfhorer, Handtracker

Durchlauf 40-50 Personen je Stunde
5



ZAHLEN & FAKTEN

MINIATUR
WUNDERLAND

Das Miniatur Wunderland ist die gréf3te Modelleisenbahnanlage der Welt und das belieb-
teste Reiseziel Deutschlands. Schon mehr als 20 Millionen Besucher aus allen Teilen der
Welt haben sich die Miniaturwelt der Superlative seit der Eréffnung im Jahr 2001 ange-
schaut.

Flache Modellbahnanlage
Mietflache 10.000 m? Gleislange 16.138 Meter
Modellflaéche  1.545 m? Zuge 1.120
Themenwelten 10 Waggons uber 10.450

Computer 53

LEDs 497.000
Bauzeit Figuren 289.000
Bauzeit 990.000 Arbeitsstunden Autos 10.250
Baukosten 37,2 Millionen Euro Flugzeuge 52

Schiffe 487

Baume 142.000

Echtwasser 30.000 Liter



ZAHLEN & FAKTEN

EUROPA-PARK

RUST

Der Europa-Parkist nicht nur Deutschlands gréfBter Freizeitpark, sondern auch das zweit-
beliebteste Tourismusziel der Nation.

Der weltweit besucherstarkste saisonale Park garantiert mit mehr als 100 Attraktionen und
internationale Shows auf einer Flache von 95 Hektar jede Menge Spal3 und Unterhaltung

fur die ganze Familie.

Im Europa-Park reisen Besucherin nur einem Tag durch 15 europdische Themenbereiche
und erleben dabei landestypische Architektur und Kulinarik hautnah.

Eréffnung
Gesamtflache
Themenbereiche
Attraktionen
Shows
Mitarbeiter
Betten

Gastronomiebetriebe

12. Juli 1975

95 Hektar

15

uber 100

23 Std. Unterhaltung pro Tag
4.450

5.800

107



KONTAKT & DOWNLOADS

KONTAKT

Sebastian Drechsler

sd@miniatur-wunderland.de
+49 40 300 6 800

Miniatur Wunderland GmbH
Kehrwieder 2-4
20457 Hamburg

DOWNLOADS

Fotos, Footage und weitere Informationen finden Sie hier:

yullbe-wunderland.de/presse
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